JRK - Nanu?

Spiel startklar machen:

Druckt euch die Vorlage auf festem Papier aus
und schneidet die 24 Bildkartchen aus.

Falls ihr kein Ravensburger Spiel © - Mitbringspiel
Nanu? besitz konnt ihr z.B. 5 Deckel in den Farben

grun, blau, gelb, orange und rot bemalen und
einfach einen FarbwUrfel dazu nehmen.
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Spielanleitung

Spiel Vorbereitung:

Verteilt die Bildkartchen zwischen euch und bedeckt anschlief3iend
funf Stick mit dem Deckel. Sagt dabei an, welchen Deckel ihr auf
welches Motiv legt.

Spiel Verlauf:

Wer von euch an der Reihe ist, darf sich den Farbwurfel nehmen und
mit ihm wurfeln. Dieser bestimmt, unter welchen Deckel ihr schauen
durft, nachdem ihr allen verraten habt, welches Motiv ihr unter ihm
vermutet.

Habt ihr euch das Motiv richtig gemerkt, dirft ihr euch das Kartchen
nehmen und zu euch legen - und dafur ein anderes verdecken.
Sollte die Vorhersage falsch sein, dUrft ihr euch die Karte nicht
nehmen, sondern das Motiv einmal allen zeigen und dann wieder
abdecken.

Solltet ihr einen Joker wurfeln, durft ihr euch einen Deckel zum
Abheben aussuchen - aufer dem letzten.

Spiel Ende:

Sobald nur noch vier Karten liegen, gilt das Spiel als beendet. Wer
von euch nun die meisten Kartchen bei sich liegen hat, ist der
Gewinner!

Schwierigkeitsgrad:

Die Kleinen durfen das Motiv benennen, schafft ihr auch noch die
richtige Farbe zu nennen? FUr die dlteren Mitspielenden: Was
verbindet das Motiv mit dem JRK - die Bildkartchen sind Sticker aus
dem JRK-Design oder aus der Lautstark-Kampagne.
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Bildkt’artchen




Bildkartchen

%( _____________

Wir winschen euch viel Spafd beim
ndchsten Spieleabend oder in den
Gruppenstunden!
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